H. |

ADVERTORIAL

PROGRAMATOR!
WANTED!

Dobra zprava

pro vsechny,

které Petrova
prace zaujala

- muzete ji délat
taky! V Bohemia
Interactive
Simulations totiz
zrovna hledaji

C++ programatory,
herni designéry

a front end
developery. Kazdy
rok taky oteviraji
stazové programy,
které urcité stoji za
to si vyzkouset.
Vsechno info
najdete na webu
bisimulations.com.
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POCITACOVE HRY PRO vou'u()r ZACHRANUII ZIVOTY
BOJ PROTI ROZPINAVYM MOCNOSTEM

SE VEDE | Z CENTRA PRAHY

Kvalitni propaganda nebo tanky — to nenijen realita pri pohledu na vychod, ale taky
kazdodenni pripominka, ze prace lidi z Bohemia Interactive Simulations ma smysl. Vyvijeji
safistikované vojenské simulace, diky kterym armady vyspélého svéta trénuji ostré
operace, aniz by musely utracet desitky tisic dolard nebo zbytecné ohrozovat zdravi svych
vojakd. Z prazského Karlina tak zachranuji zivoty po celém svété. S vyvojarem Petrem

Machou jsme se bavili nejen o tam.

Zacneme zesiroka: k cemu armady potfebuji
vojenské simulace?

Predstavte si to tfeba v kontextu aktualni politické
situace - ruska armada organizuje prakticky kousek
za nasimi hranicemi rozsahla vojenska cviceni, ktera
urcité plni tu zastrasujici funkci, ale kromé toho jsou
taky neskutecné draha. Jen to, ze z garaze vyjede

a vystrelina cviény cil, stoji desitky tisic dolard.

Co je na vyjjezdu jednoho tanku tak drahé?

Nafta, Gdrzba tanku, munice, jeho opétovné zakon-
zervovani, kdyz dojede zpatky. Vojaci zase neudélaji
za cely den nic jiného, nez Ze nasednou a parkrat vy-
streli — v lepSim pfipadé, pokud tfeba cestou na strel-
nici Spatné neodbodi a cvieni se nemusi opakovat.

Naklady jsou pak opravdu vysoké. \/ simulaci si
vojaci celé tohle cviceni mdzou vyzkouset nanecisto
a mnohem levnégji.

Jak takové cviceni v simulaci vlastné vypada?
Napfiklad jako klasicka stfilecka z pohledu prvni
osoby. Vojaci vedle sebe sedi ve tfidé, maji sluchat-
ka, mys a hraji. Nékdy se trénuje i tak, Ze tfeba tym
Ctyr vojakd sedidva a dva za sebou jako v auté, aby to
budilo dojem redlné akce. Komunikovat m{zou pres
interkom primo v simulaci, ale je mozné vyuzit i realné
kusy vojenské techniky, tfeba hardwarové zasifrované
radio, které se tak uci ovladat. \V simulaci pozoruji da-
lekohledem, a kdyZ uvidi siluetu nepratelského tanku,
zapisou ho do papirové mapy a pres radio daji védét
délostrelctm.

Foto: Honza Mudra

Vypada to, Ze se uci hlavné komunikacni protokoly,
tzn. co, komu, kdy a jakou cestou sdélit.

Uti se komunikaci, ale i takovou tu situation awareness
— aby si dokazali dobfe vSimat okoli, zaregistrovat ne-
pritele, vybrat spravné misto k Gtoku na konvoj, atd.
Zalezi ale samoziejmeé na tom, pro koho je konkrétni
simulace uréena. Generala nebudete cvitit v poli, ale
spolu se Stabem dlstojnikd a na dost komplexnéjsi
Grovni s desitkami jednotek o stovkach a tisicich vojakd.

A ti vSichni jsou pfipojeni a simuluji s nim?

Jde to. K simulaci, ktera bézi na centralnim serveru,
muzou pristupovat jednotky odkudkoli. Treba vojaci

v Afghanistanu védi, Ze zitra budou Gtocit na hnizdo
terorist(, tak si tu operaci den predtim desetkrat az
dvacetkrat zkusi, nez skute¢né vyrazi do terénu. V/ pfi-
padé zminéného generala mize byt ¢ast jednotek si-
mulovana umélou inteligenci. To taky umime.

Jak tady v Karliné vite, na co budou zitra Gtocit vojaci
v Afghanistanu?

To my samoziejmé nevime. Nevymyslime konkrétni
mise, poskytujeme zakazniklm jen rozhrani, kde je
mohou realizovat. Takovy sandbox, ktery jim umoz-
nuje nadesignovat si misi podle toho, co potiebuji.
Doplni si satelitni fotky presného mista, vyberou, kolik
a jakych jednotek se ji bude Gcastnit, jaké maji vyba-
veni, kolik a jakych nepratel miiZou ocekavat. Za téch
skoro dvacet let, co existujeme, jsme dali dohroma-
dy tak rozsahlou databazi veSkeré armadni techniky

i riznych s armadou nesouvisejicich objektl, ze nas
konkurence tézko dohani.

Kdo jsou vasi zakaznici, pokud to nenf tajné?

Nic, co délame, neni tajné. Zamérné na tajnych vécech
nepracujeme, protoZe je to moc drahé. Podstatnou
¢ast nasich zakaznikd tvori zemé NATO, dlouhodobé
spoluprace ale udrzujeme se vsemi nejddlezitéjSimi
armadami svéta, tedy témi, které jsou NATO friendly.
Paradoxné ceska armada, pokud vim, si od nas nikdy
nic nekoupila. Ti ¢esti vojaci, ktefi na nasi simulaci
cvici, se k ni dostali pfes programy NATO.

Jak se simulace lisi od klasickych her, které si vecer
zapafFim na PlayStation?

je dano tim, Ze u hry se chcete bavit, zatimco simulace
musi ¢lovéka spravné pripravit na realitu a byt edu-
kativni. Z hlediska programovani je to velmi podobné,
dost se lisi ta designérska slozka, coz si spousta lidi,
co k n@m nastupuje, na Gvod neuvédomuje a pak jsou
docela prekvapeni.

Taky jsi byl prekvapeny?
Jajsem vystudoval novinafinu, takze jsem byl pfipra-
veny na vsechno. (smich)

il
B

Vizualizace dynamického generovani bezpecnych
mist (coverd) pro umélou inteligenci ovlddajici vojdky

Jak ses z novinafiny dostal k designu her?

Ve volném ¢ase jsem programoval hru a soubézné

s novinafinou jsem jesté studoval Matfyz, kam jsem
chtél pokracovat na magistra. Jenze mi tady ve firmé
dali prileZitost podilet se na vyvoji umélé inteligen-
ce vlastné na zelené louce, cozZ byla pfilezitost, ktera
se neopakuje, a tak jsem se rozhodl| navysit Gvazek
a ukonit studium.

Byl jsi tu uz pri Skole jako stazista. Jak to tu s témi
stazisty mate?

| ten posledni stazista tady mdze svymi napady smé-
fovat celou spolec¢nost, cozZ se jinde moc nevidi. Nikdo
mi nefikal, co mdzu a co ne, mél jsem néjakou vizi, tu
jsem realizoval a ostatni mé podporovali. Myslim, Ze
obecné, kdyz prijde ¢lovék, co néco umia ma drive,
mZe tu leccos ovlivnit. KdyZ bude zaZrany do VR,
miZzeme vic délat VR, poptavka po tom urité je. V si-
mula¢nim prdmyslu ted vznikaji cela mala odvétvi

a stava se, Ze se hobby projekty mych kolegt preklopi
do produktu, ktery je pak ve svém oboru na Spicce. To
je na tom tady asi nejzajimavéjsi.

Pro¢ bych méla jit makat zrovna k vam, a ne tfeba do
designového studia, které vyviji hry? Jak mé nalakas?
Ja to vnimam tak, Ze jsme tu vlastné soucasti hybridni
valky proti rozpinavym mocnostem a zachranuje-

me zZivoty. Sice nepfimo, ale je to tak. Kazda chyba,
kterou vojak v ostré akci neudéla, protoze siji predem
vyzkousSel v simulaci, se pocita. Délame néco, co ma
obrovsky smysl a co je dllezité. To podle mé dneska
mazZe fict v oboru jen malokdo. ©

PETR MACHA

Petr sice piivodné
vystudoval Zurnalistiku,
v poslednich péti letech
se ale intenzivné vénuje
vyvoji tréninkovych
simulaci pro armadu.

Ve spolecnosti Bohemia
Interactive Simulations
zacinal jako stazista
ated'vede cely tym,
zaméreny zejména na
vijvoj umélé inteligence.
0 své praci nejen rad
mluvi, s kolegy z Matfyzu
taky napfiklad vede kurz
umélé inteligence.
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